Проектное мультимедийной игры «Своя игра»
Конкурсный материал: «Своя игра» по теме «Игры «Дети Азии»»
Авторы: Эргардт Светлана Николаевна, Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Детско-юношеская спортивная школа»;
Титенкова Ирина Владимировна, Муниципальное бюджетное общеобразовательное учреждение «Шарапская общеобразовательная средняя школа»
Актуальность проекта: Игры «Дети Азии» – одна из главных тем Кузбасса в феврале этого года. Большая часть молодёжи старается быть активными в разных видах деятельности. Данный проект актуален тем, что вопросы, входящие в игру, содержат систематизированный материал по нескольким темам, что позволяет не только закрепить, но и расширить знания о Международных спортивных играх «Дети Азии».
Цели  проекта: Формирование у обучающихся знаний о Международных спортивных играх «Дети Азии»
Задачи проекта:
- формирование у обучающихся целостного представления о Международных спортивных играх «Дети Азии»;
- пропаганда здорового образа жизни. 
Описание процесса разработки, создание и апробация дидактической игры: Для создания базы вопросов и ответов для разработки, были собраны имеющие материалы (тематические викторины) по вопросам истории проведения игр «Дети Азии». Создана презентация  MS PowerPoint. Применены гиперссылки для переходов к необходимым вопросам и ответам.
Информация о сроках реализации проекта и перспективах дальнейшего развития:
Проект можно реализовывать бессрочно, проводя игру в различных образовательных организациях города и области. Возможен вариант распространения опыта по созданию подобных презентаций через мастер-классы.
	Мультемидийная дидактическая игра

	Название игры
	«Своя игра» на тему «Игры Дети Азии»

	Возраст участников игры
	От 10 до 16 лет

	Краткая аннотация
	Игра-викторина содержит задания на знание о Международных спортивных игр «Дети Азии»

	Игровая задача
	Набрать игроками наибольшее количество баллов, путем правильного ответа на вопросы игры.

	Планируемые результаты
	Получение и закрепление знаний о Международных спортивных играх «Дети Азии»

	Инструкция для воспроизведения игры
	· Игра включает в себя 20 вопросов разной стоимости по пяти номинациям. 

· Начинается  игра с оглашения правил.

· Команды (игроки) выбирают по очереди задания по номинациям и числу баллов.
· Ведущий курсором нажинаем на выбранное командой задание, озвучивает появившийся на слайде вопрос, дожидается правильный ответ. Если команда затрудняется дать верный ответ, право ответа переходит команде соперников, первыми подняв руку. 

· Если ответ прозвучал верный или нет, ведущий нажимает на игровой презентации на стрелку ответа, в результате появляется  слайд с правильным ответом.
· Промежуточные результаты оглашаются после каждого тура.

· Выигрывает команда (игрок), набравшая наибольшее количество баллов.

	Количество участников
	Строгих ограничений для участия в игре нет, но играть можно:

от 2 до 6 команд, численность которых от 3 до 6 человек;
возможен вариант индивидуальной игры, в этом случае участвуют от 2 до 6 соперников.

	Правила игры
	· Команды (игроки) по очереди задания по номинациям и числу баллов.

· Игра проводится в несколько туров (тур включает участие всех команд по одному разу в выбор вопроса).
· В номинации  «История игр» приведены вопросы по созданию игр Дети Азии.

· В номинации «Верю – не верю», можно ответить однозначно или дать более расширенный аргументами ответ, за который, на усмотрение жюри можно удвоить цену стоимости в баллах. Если же  ответ был правильный, но однозначный, ведущий озвучивает аргументы, приведенные на слайде с ответом.

· В номинации «Правила соревнований» приведены вопросы на знание навыков и терминов видов спорта.

· В номинации «Объекты» -  размещены фотографии, где  будут проведены соревнования  по различным видам спорта в Кузбассе.
· В номинации «Эстафета огня» обозначен маршрут II Международных спортивных игр «Дети Азии» - зимних;

	Необходимые игровые атрибуты 
	Команды могут иметь названия, символику.
Для судей (счетной коллегии) нужно приготовить листы и письменные принадлежности для  подсчетов результатов.

	Необходимое оборудование
	Мультимедийное оборудование: компьютер, проектор, демонстрационный экран или интерактивная доска.
Если организаторы игры сочтут нужным, что бы игра проходила сидя, необходимы стулья.


